
䖀e㞧ᱜጯ౧᫝䬨̻ܳᲽ្ݘ➦

UMBERTO ALLEMANDI & CO. PUBLISHING LTD. ● MODERN MEDIA GROUP 2016ࣱ2త／ኃ35య

该
页
图
片
由

L
A
C
M
A
提
供

㞧ᱜጯ౧
 ̭౧Ą䆗䉹ą

 Ҡธᓄ2�15年͇㐖̶๔෋䪬◦喟࢝䆎≫Ƞ᫝ΝუȠχ≟

 ͑๔៺ࢃ㵹䔽厬͚〜ጯ౧

 䉚➖͚ᓰ䛹⮱㞧ᱜ喟ౕ ੳ㼭ੳ

 ㏪㏓㉍ϧ㞧ᱜࢇ㻵ч喟ᄨឫᅇ᱗㷘ࣾᣅ⮱๖᝺

Ⱕ℁㒻ప͉ᇥ喑㺬ᇥݖߍ⺼ᅩχ⮱㞧ᱜⅈడѩͻᎣ̺䗐͵ᬻ᭫喑

ѳ䔆̭᠒ᰶןϧ⊤ᇥ㏬হ๔❴⇆⑍⮱ࡧഌᎣ䲋᪴ࡃ㞧ᱜ⮱Ą๖⋜⊤㻿ąȡ

䮑ࢡສ㣞ಋጕᭌহ䮼ัज㻮⮱۟⊗Ƞ⊯卓ȠĄံ⯛ą᪴ࡃ⬂䔦͸ใ喑

ϻ≈ᱶⴣݝᬔ䛾ᆞ喑

ȡݺጋ➦ᰶ⮱็元㞧ᱜᮜ㻯Ό̺᫚ᆂ现ౕⱩߍ

㒻ప㺬ᇥ㞧ᱜ͸अ特别报道

SPECIAL REPORT



Ȩ㞧ᱜ᫝䬨／͚ ᪴❵ȩ� |  第35期 �|� 2016年2月22

说起⵲谷，你所想到的是ࡄ加ጋ

终年亞␎的阳ٶ，还是⃼天在这里以

ᗷ人的䕌度被生产出的技术和金䧞喤

 2月6日，Җ斯在位于门≈帕克

（Menlo Park）的一间䊲过2000Ꭰ方

米的多房空间内展示了日本艺术组合

teamLab的㈨݄大型影像㷲置“流

动的数⴮空间与未来公园”（Living 

Digital Space & Future Park）。展ࢲ

内20件视觉形变作品将把观众带入一

个ٶᕗ䭳离的数字化游乐园。从2014

年的 “Җ斯简史”（A Brief History of 

Pace）到2015年的 “ϲ䭽预约”（By 

Appointment Only），Җ斯以一㈨݄

的临时展览作为䨧೘，直到今年4月

其常设空间将正式㥪地。 1月中旬，

Җ斯曾ᥧ带 teamLab的作品《㟞与

ᅥ 㥪ޒ· ·十二፲》参加在ᬔ金ᆞ本地

举办的FOG Art+Design艺博会。虽

然2015年下ࡷ年起，分析师和主流媒

体开໸ਫ਼㶝⵲谷经≻，但湾ࡧ的⒉在

艺术市场Ϻ具有难以២ᡎ的吸引力。

 相比蓬߰的消费市场，⵲谷今

天所㗹䲍的艺术生态实在单㪱。《艺

术世界中的7天》一Γ的作者，生

活在ᬔ金ᆞ的⹫会学家萨拉 · ᵾ䶬

（Sarah Thornton）在接受《艺术新

䬨喔中文❵》采访时坦言道：“这里

的艺术ᅭ面是被收藏家所主导的城内

⵲䅤ࣨ喆ݝ
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美国͉ᇥ的画廊ₐ在ड़⼸前ᒭ⵲䅤，䮑γᩣ㫼，⵲䅤Όₐ在В新的᫦式䔈ڒ艺术䶳ഌ

ϲ䲍加ጋ艺术学院独ᦾ门面，而另一

家ऐⶾ⩇好的ᬔ金ᆞ艺术学院正面临

着资金不䋠等问题。这样的艺术᪆㗟

㈨统很难为ᬔ金ᆞ引入和ദڨ艺术人

才。”不过，当代͑家机构在䓾期重整

ᬄ鼓—加ጋ大学ќ克利美术馆ᯕ๗

Ꭰ∸电影资᫆馆在1月底重ᑍ开馆，而

ᬔ金ᆞ现代艺术博物馆（SF MoMA）重

ԛ后预计在5月14日开ᎂ，这将Ӱ使

湾ࡧ的艺术生态格ᅭ发生转变。

 虽然科技䄊题并非FOG 艺博会的

关注点，但“艺术⵲谷”（Art Silicon 

Valley）对科技人㓑的吸引݆非常直接。

2015年第二届“艺术⵲谷”的主题展ऺ

为“代⴮与஗点”（Code & Noise）向观

众介绍了11位通过㑃程或Ռߖ䒜件来进

行创作的新媒体艺术家，其对工程师

㓑体的۾趣之心可见一᪾。

 在这样的大环境下，Җ斯于4

月正式入驻⵲谷一举᭫得非常㔽人寻

ঠ：帕罗ຒ图不ϲ℄䗨Facebook总

部的所在地和斯坦福大学，而且与⵲

谷中心౐㢤塞及ᬔ金ᆞ的䒓程都在40

分䧌以内。然而，Җ斯主席、“艺术

+科学”项目的发起人马克 · 格利姆

ᒨ（Marc Glimcher）在接受《艺术新

䬨喔中文❵》采访时⼝，画廊登䭳西

ᇥ并非基于对当下市场的战⪒考㭾。

格利姆ᒨ经一位慈善家好友劳拉 ·阿

里拉加 -安德森（Laura Arrillaga-

Andreessen）介绍认识了湾ࡧ的许多

藏家并在过去的10年间和他们Ԋᠮ

熟㐉，不过这些⵲谷的ჹੳ们几乎只

会͑点一㏬ᒭ䔁于公司园ࡧ和郊ࡧ的

家。因此为了探进他们的ऐ㶸，ੜ一

的方式就是把艺术带到他们眼前来。

 在接受《艺术新䬨喔中文❵》采

访时，FOG艺博会的㖁合创໸人之一

道格拉斯 ·杜尔金（Douglas Durkin）

认为，新的ੳ机吸引了许多年轻人前

来湾ࡧ工作和生活，如何将本地传统

与年轻的科技文化连接的问题的⶛存

在。ᬍ独有֣，湾ࡧⴒऺ画廊Gallery 

16的㖁合总监格里菲 ·威᏶姆斯此前

在接受《ࡻ尔街日报》采访时认为，“科

技界更为推ሴ‘ᬍ所有制⹫会’。这是

一个Фթ观转化的问题，我们要探索

这对下一代艺术❞好者的影৺，以及

如何ᩦ变他们与艺术品的ο动方式。”

 ⵲谷工程师的人㓑㻱模和收入

ⅡᎠ都颇为可观，但是面对需要͝ჹ

ⴒ识ו备和჎美诉求的艺术品消费，

目前主导的收藏家Ϻ是那些科技公司

㗹后的䷻䮖资本家。诺䶬ᱭ⃿䒜件的

创໸人ᒩ得 ·诺䶬（Peter Norton）是

⵲谷䒰早的当代艺术藏家，他ૉ⁏收

藏具有新凉理念的新᭸艺术家作品；

Facebook的首位ែ资人श姆 · 布雷

㕣（Jim Breyer）在他的领英䶢面上݄

出自己的❞好之一为“现代与当代艺

术”；䯲㭻创໸人及前任行政总㷮Ვ

㜡远݆ռ❞收藏中国传统Γ法。他们

的藏品里凉有出现达明安 ·䊘斯特和

Ო夫 ·ᬳ斯，他们更多ಯ䱿于像格৵

德 · 里希特和理查德 · 塞拉这样的作

品。”ᵾ䶬在䄵及湾ࡧ藏家收藏品位

时总结道。 

Җ斯今年引进⵲谷的 teamLab

和ڝ登国际（Random International）

在表现手法上有着相ѩ之处，格利姆

ᒨ表示，他希望通过它们的作品带动

科技与艺术跨界的发展趋势，并没过

多考㭾市场⁏䓻度的问题。但是，新

媒体艺术的䨭䌜⶛实是湾ࡧ艺术市场

所关注的䄊题。⵲谷的新藏家们是॓

ռ❞与科技Ԟ进的新媒体艺术喤对于

这个մ设，ᵾ䶬表示不䊋同。她说：

“我认为艺术在⵲谷流行的原因是它

为数⴮世界提供了发展的新๾机。艺

术品和你身体的ο动是ᬍ可替代的，

这也是为ϭ͵在数字化盛行的今天，

艺术依然ࣺ⒛流地蓬߰不止。ᬍ论科

技多͵发达，我们的㖶体还在，需要

从当代艺术中体会感ⴒ实体ᘶᗓ。”

⵲谷藏家会॓为跨界科技的艺术

品೸单ᅇ未可ⴒ，但是科技公司⶛实

越来越看重艺术与艺术家为品❹所带

来的䭱加Фթ。Ҹ如，Adobe为其驻

地艺术家提供免费的䒜件产品包和实

体的作品展览空间。而这些艺术家在

创作过程中为公司吸引更多的人㓑，

፛ߖ公司提供⎽⎽不᫚的创意。

⵲谷的科技㍮㢐虽然在为湾ࡧ

的艺术市场䉎⡛着强大的购Ν力，与

此同时，科技公司的业㐖盛况及政Ꮙ

在政策方面的ឣᠮ也造成了本地的

生活成本Ⅱ⋕㝦高，迫使包括艺术

家在内的中ѻ收入人㓑被ᢿᡑ出市

机构和艺术院ᵎ同样面临来自政。ࡧ

Ꮙ的䉏政ᩜᠮ不䋠的困境，艺术机构

对供需原݆表现出的高᩵⢴和▢ࣺ᩼

应，⩇至与艺术经䨭ੳ的“共䄸”都

令人ᔔ心。在意识ᅯ面，⵲谷所一䉜

๶行的提高᩵⢴、䔪求⶛定性和精⶛

度的䕨䒾，以及对美的定制化分析都

可能ोங㙞㗻于不完美与模ㇷ性之

中的艺术。ᬔ金ᆞ湾ࡧ的科技与创

业文化今后会为本地的艺术生态施

加何种影৺，ᬍ论对于画廊、机构或

是艺术家个体而言，⵲谷的未来势必

难以预᫆。撰文／ᱻ ↚⦴、ᒽ丹㓪

㒻ప㺬ᇥ㞧ᱜ͸अ

“᜾䃑为艺术在⵲䅤≮行的其中一个࣌఍᭜Ⴐ
为᪝⴮世⩹᣽ӈ了发展的新๾机ȡ”

⹫会学家㥕拉·ᵾ䶬

“⻾技⩹更为推ሴĂᬍ᝭ᰶݣ⹫会ăćć䔆᭜一
个Фթ观䒙化的问䷅，᜾Й要ᣏ索䔆对下一代
艺术❞ສ者的ᒞ৺，以ࣷຯ҂ᩦ变ЃЙ与艺术
品的ο动᫦ᐼ”

ⴒऺ画廊(BMMFSZ�16 㖁合ᕨ⯾ᵩ里㤟·威᏶姆斯

“䔆些⵲䅤的富ੳЙ܍ͻग会͑◦一㏬ᒭ䔁于公
司చ区和䗷区的家，为了ᣏ进ЃЙ的ऐ㶸，ੜ
一的᫦ᐼᅞ᭜ិ艺术带到ЃЙⱩݺ来”

Җ斯ͨ席Ƞ“艺术�⻾学”䶦Ⱋ的发起人马克·ᵩ利姆ᒨ

teamLab作品《Ⅵᕿᔿᩫ的⩌প-一ᬣ一年，叾》（Ever Blossoming Life II – A Whole Year per Hour, Dark）

SILICON VALLEY


